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(3P JUMAMI

N JUGEND MACHT MI(N)T!

Spielanleitung

Ihr braucht:

e ausgedruckt: Bastelvorlage ,Der kaputte Buchstabe“, Bastelbogen ,Das
Kaleidozykel“ sowie den Lageplan

e Schere

o Klebestift, flissiger Kleber oder Klebefilm

e Papier und Stift

lhr kdnnt das Spiel entweder analog mit einer Spielleitung oder digital mit einem
Programm spielen.

Analoges Spiel.

Bevor ihr mit dem Spiel beginnt, bestimmt ihr eine:n Spielleiter:in. Diese:r liest
sich die ,Anleitung fur die Spielleitung” durch und bewahrt alle Ratselseiten,
Hinweise und Lésungen auf, bis sie fur das Spiel relevant sind. Die Ratsel sind
nicht in der richtigen Reihenfolge angeordnet. Wenn ein Ratsel richtig geldst wird,
erhaltet ihr die Seiten des nachsten Ratsels von eurem/eurer Spielleiter:in. Auf
den Lésungsseiten ist zusatzlich vermerkt, mit welcher Ratselseite es weitergeht.
FUr Notizen kénnt ihr Papier und Stift verwenden, weitere Hilfsmittel sind nicht
erlaubt. Alle Aufgaben lassen sich ohne Taschenrechner l6sen. Kommt ihr bei
einem Ratsel nicht weiter, gibt es zwei Hinweise. Nehmt diese Moéglichkeit nur in
Anspruch, wenn es wirklich nicht mehr weiter geht. Ansonsten sind nur eure Képfe
gefragt. Die ersten Seiten, die ihr braucht, haben die Nummern 37 und 2. Viel Spal3
beim Spielen!

Digitales Spiel.

Ladet euch auf der Website der hochschule 21 das PC-Programm fur das Escape
Game herunter (Mindestanforderungen Windows 7) und &6ffnet es. Alle weiteren
Réatselseiten werden euch im Programm zum richtigen Zeitpunkt angezeigt. Um
zum nachsten Ratsel zu kommen, gebt ihr eure Antwort in dem jeweiligen
Eingabefeld ein. Ist diese richtig, gelangt ihr zum nachsten Ratsel. Kommt ihr bei
einem Ratsel nicht weiter, kdnnt ihr euch Hilfe Uber die Hinweis-Buttons holen.
Nehmt diese Moglichkeit nur in Anspruch, wenn es wirklich nicht mehr weiter geht.
Sollten diese euch nicht zum richtigen Ergebnis bringen, kénnt ihr euch Uber einen
weiteren Button die Lésung anschauen. Nehmt far Notizen Papier und Stift zur
Hand, weitere Hilfsmittel sind nicht erlaubt. Alle Aufgaben lassen sich ohne
Taschenrechner l6sen. Ansonsten sind nur eure Képfe gefragt. Viel SpaB beim
Spielen!
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